
 
 
 

 
 
 
� DIAS DE JUEGO:  

3ª categoría: semana del 18 al 23 de junio de 2018 
2ª categoría: semana del 25 al 30 de junio de 2018 
1ª categoría: semana del 2 al 7 de julio de 2018  

 
� SALA DE JUEGO:  FEDERACIÓN BALEAR DE BILLAR 

 
� MATERIAL:  4 MESAS SAM  
 
� PRECIO DE LA INSCRIPCIÓN:  

Seniors: 50 € (30 € de inscripción y 20 € de *fianza).  
Sub-21: 30 € (15 € de inscripción y 15 € de *fianza). 
Sub-17: gratuita. 
 
*La fianza se devolverá en la entrega de premios siempre que: 
 
a) El jugador haya arbitrado todas las partidas que le correspondan. 
b) El jugador esté presente en la final del torneo y en la ceremonia de entrega de 

premios.  
 
� CIERRE DE LA INSCRIPCIÓN:  DÍA 15 DE JUNIO A LAS 20 HORAS 
 
� REMITIR INSCRIPCIONES A LA SIGUIENTE CUENTA DE CORR EO: 

federacionbalearbillar@gmail.com 
 

� PREMIOS: DE LOS 30 € DE INSCRIPCIÓN PAGADOS POR CADA 
JUGADOR SE REPARTIRÁ EL 50% EN PREMIOS DEL SIGUIENTE MODO: 

 
1ª CATEGORÍA 2ª CATEGORÍA 3ª CATEGORÍA 

19,33% 16,33% 13,33% 
10,00% 8,00% 6,00% 
5,50% 4,50% 3,50% 
5,50% 4,50% 3,50% 

OPEN DE BILLAR A TRES BANDAS 
ASOCIACIÓN BILLAR PALMA  



 
HAY QUE TENER EN CUENTA QUE NO SE PAGARÁ A LOS 
JUGADORES CÉNTIMOS, ES DECIR, SI ALGÚN JUGADOR HA 
GANADO 56,38 € TAN SOLO COBRARÁ LOS 56 €. 
 
LOS PREMIOS SE ENTREGARÁN A LOS JUGADORES QUE ASISTAN A 
LA FINAL Y A LA ENTREGA DE TROFEOS. EN CASO CONTRAR IO SE 
ENTIENDE QUE EL JUGADOR RENUNCIA AL PREMIO. 

 
� SE RECUERDA A LOS JUGADORES LA OBLIGATORIEDAD DE 

ARBITRAR LA RONDA POSTERIOR A LA QUE HAYAN PERDIDO UN 
ENCUENTRO. 

 
� TODOS LOS OPENS SE DISPUTARÁN CON LIMITE DE 40 SEGUNDOS 

PARA EJECUTAR CADA POSICIÓN. EN CASO DE EMPATE SE 
REALIZARÁ “MUERTE SÚBITA” CON UNA SOLA ENTRADA PARA  
CADA JUGADOR.  
 

� CUANDO UN JUGADOR SOLICITE TIEMPO MUERTO EN UNA 
POSICIÓN, TENDRÁ TAN SOLO 40 SEGUNDOS MÁS PARA EJECUTAR 
LA POSICIÓN. EN UNA PARTIDA SE PUEDEN PEDIR TRES TIEMPOS 
MUERTOS, Y CUANDO SE SOLICITE UNO DE ELLOS EL ÁRBITRO SE 
LO CONCEDERÁ SIN PARAR EL RELOJ. CUANDO ESTE LLEGUE  A 0 
SEGUNDOS ENTONCES SE LE VOLVERÁN A DAR 40 SEGUNDOS MÁS 
AL JUGADOR PARA EJECUTAR LA POSICIÓN. EN CASO DE NO  
EJECUTAR LA POSICIÓN EN ESOS 80 SEGUNDOS DE TIEMPO SE 
HABRÍA COMETIDO “UNA INFRACCIÓN” Y SERÍA EL TURNO D EL 
JUGADOR RIVAL QUE DEBERÍA EJECUTAR LA POSICIÓN DE 
SALIDA.  

 
� SI UN JUGADOR NO SE PRESENTA A DISPUTAR UNA PARTIDA SIN 

UNA CAUSA JUSTIFICADA, SE LE SANCIONARÁ CON UN OPEN  SIN 
PODER JUGAR. Y EN CASO DE REINCIDENCIA, SE LE SANCIONARÍA 
TODA UNA TEMPORADA.  

 
� SI UN JUGADOR ABANDONA UNA PARTIDA SIN UNA CAUSA 

JUSTIFICADA, SE ESTUDIARÁ CADA CASO Y SE DECIDIRÁ S U 
SANCIÓN. 
 

� EN ESTA EDICIÓN EL SISTEMA DE COMPETICIÓN ES EL MIS MO DE 
LA TEMPORADA PASADA POR LO QUE SE EXPLICA A 
CONTINUACIÓN CÓMO SE DISPUTARÁN:    
 

 

 

 



TRAS REUNIRSE LOS REPRESENTANTES DE CADA CLUB SE 

DECIDIÓ QUE EL SISTEMA DE COMPETICIÓN SERÍA EL 

SIGUIENTE: 
 
Se competirá por categorías que se dividirán en: 
 
1ª Categoría: de 0,700 a cualquier promedio superior. 
2ª Categoría: de 0,450 a cualquier promedio superior. 
3ª Categoría: de 0,000 a 0,449. 
 
Cada categoría competirá a una distancia diferente pero todas tendrán un límite de 
50 entradas. 
1ª Categoría: 40 carambolas 
2ª Categoría: 35 carambolas 
3ª Categoría: 25 carambolas 

 
En caso de empate al finalizar el encuentro vencerá el jugador que realice más 
carambolas en una misma tacada al lanzar la posición de salida. 
 
El sistema de competición será el siguiente: 
 
- En la medida de lo posible se intentará agrupar a los jugadores en grupos de 4 

para que así disputen un mínimo de 3 partidas en la competición. Si no fuera 
posible (tan solo puede suceder en 3ª categoría) se realizarían grupos de 3 
jugadores en los que se disputarían 2 partidas. 
 

- Después de la fase de grupos se disputarán directamente las semifinales y la 
final. 
 

- En la siguiente categoría (2ª categoría) participarán un mínimo de jugadores de 
la categoría anterior (3ª categoría). el número definitivo de jugadores de 3ª 
categoría que participarán en 2ª categoría se decidirá en cada competición con el 
objetivo de rellenar los grupos y conseguir que haya un mínimo de cuatro 
jugadores en cada grupo. 
 
Por ejemplo, si en segunda categoría hay 7 jugadores inscritos y por obligación 
tienen que participar los dos primeros clasificados de 3ª categoría, nos 
encontramos con una competición de 9 jugadores. Para poder realizar 3 grupos 
de 4 jugadores repescaremos a tres jugadores más de 3ª categoría de modo que al 
final 5 jugadores de 3ª categoría participarían en la competición de 2ª categoría. 

 
- Para definir las categorías de cada jugador se contabilizan un mínimo de 10 

encuentros en una misma temporada. Si en una temporada no se han disputado 
las 10 partidas, lo que se hace es tomar los resultados de temporadas anteriores 
hasta llegar al mínimo de 10 partidas.  

 


